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Guia de usuario — Edicién Semilleros Cientificos

La presente guia proporciona informacion acerca de las herramientas disponibles y los
requisitos de hardware de la Edicion Semilleros Cientificos del sistema operativo Canaima
GNU/Linux.
¢Qué es?

Es la ediciébn del sistema operativo Canaima GNU/Linux que esta especialmente
desarrollada para el ambito educativo, con un enfoque en la ciencia y la tecnologia. El
proposito fundamental es facilitar el aprendizaje, estimular el interés en la ciencia y la
tecnologia, desarrollar habilidades tecnolégicas y promover el uso del software libre.
Hardware requerido

Los requisitos minimos de hardware son los siguientes:

* Procesador (CPU): Doble nucleo.
* Memoria RAM: 2 GB.

 Almacenamiento: 40 GB.
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¢Como instalar?

Hemos preparado una guia completa con el proceso de instalacion del sistema
operativo, disponible en el siguiente enlace: https://canaima.softwarelibre.gob.ve/wp-

content/uploads/2024/11/ManualDelnstalacionCanaima.pdf

Herramientas

COMPRIS

» GCompris: Es una suite de software educativo de cddigo abierto, multiplataforma y
gratuito disefiada para nifios de 2 a 10 afios (aunque algunas actividades pueden ser
disfrutadas por nifios un poco mayores o mas pequefios). Es un programa completo
gue ofrece una vasta coleccion de mas de 100 actividades ludicas y educativas que

cubren una amplia gama de habilidades y conocimientos.

» Kalzium: Es un programa educativo de codigo abierto y gratuito disefiado para
explorar y aprender sobre la Tabla Periddica de los Elementos. Forma parte del
paquete de software educativo KDE Education Project (también conocido como KDE

Edutainment). Kalzium sirve como una herramienta educativa integral para estudiantes
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de quimica, profesores, o cualquier persona interesada en aprender sobre los

elementos quimicos y el funcionamiento de la materia.

* Stellarium: Es un planetario de cddigo abierto y gratuito para tu computadora o
dispositivo movil. Esencialmente, transforma tu pantalla en una ventana virtual al
universo, mostrando un cielo nocturno realista en 3D, tal como lo verias a simple vista,
con binoculares o a través de un telescopio. Stellarium sirve como una herramienta
educativa y de exploracion astronémica para aficionados, estudiantes y cualquier

persona interesada en el cosmos.

* LeoCAD: Es un programa de cédigo abierto y gratuito para crear modelos virtuales
con piezas de LEGO. Esencialmente, es un CAD (Disefio Asistido por Computadora)
para el mundo de LEGO. A diferencia de un juego como LEGO Digital Designer o un
programa de modelado 3D profesional, LeoCAD esta disefiado para ser simple, ligero

y facil de usar, pero con las herramientas suficientes para que los constructores de
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LEGO, tanto aficionados como experimentados, puedan disefiar sus propias

creaciones.

* Scratch: Es un lenguaje de programacion visual por bloques y una plataforma en
linea creada por el MIT (Massachusetts Institute of Technology). Su principal objetivo
es hacer que la programacion sea accesible y divertida para nifios, adolescentes,
educadores y principiantes de todas las edades, sin la necesidad de escribir lineas de

codigo complejas.

* Geogebra: Es un software de matematicas dinamicas, libre y de codigo abierto que
integra de forma interactiva la geometria, el algebra, el calculo, las hojas de célculo,
las estadisticas y la probabilidad en un solo programa. Es una herramienta poderosa y
versatil, disefiada para la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas desde la

educacion basica hasta la universitaria.
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* Ajedrez (gnome-chess): Es una aplicacion de ajedrez digital, de cddigo abierto y
gratuita disefiada para el entorno de escritorio GNOME en sistemas operativos Linux.
Su propdsito principal es permitir a los usuarios jugar partidas de ajedrez contra una
computadora, otros jugadores en la misma maquina o, en versiones mas recientes, a

través de una red.

* Fritzing: Es un software de disefio electrénico de cédigo abierto que busca hacer que
el proceso de creacion de circuitos electronicos sea accesible para disefiadores,
artistas, educadores y aficionados, no solo para ingenieros. Fue desarrollado con la
idea de ayudar a las personas a pasar de un prototipo en una protoboard a un circuito
impreso (PCB) funcional. Su principal utilidad es simplificar la documentacion, disefio y
fabricacion de proyectos de electrénica.
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*  TuxMath: Cuyo nombre completo es "Tux, of Math Command", es un videojuego
educativo de cadigo abierto disefiado para que los nifios y nifias aprendan y
practiquen la aritmética basica de una manera divertida y atractiva. Su principal
objetivo es convertir el aprendizaje de las matematicas en una actividad entretenida,
utilizando la mecanica de un videojuego al estilo arcade para mantener a los
estudiantes motivados.

{I‘A(ANA{;RAM

+ Kanagram: Es un juego educativo de cddigo abierto que forma parte del proyecto de
aplicaciones de KDE (KDE Applications). Su nombre es una combinacién de "KDE" y
"anagrama”, lo cual describe perfectamente su funcion. Su propadsito principal es
ayudar a los usuarios, especialmente a los nifios y estudiantes, a mejorar sus

habilidades con el lenguaje y su vocabulario de una forma divertida y desafiante.
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* Gdevelop: free, : Es un motor de videojuegos de cbdigo abierto y multiplataforma
disefiado para que cualquier persona, sin importar su nivel de conocimiento en
programacion, pueda crear sus propios juegos. Su principal caracteristica es que
permite el desarrollo de juegos sin necesidad de escribir cddigo, utilizando un sistema

de l6gica basado en "eventos".

A\

» KTechlab: Es una aplicacion de software libre y de codigo abierto disefiada para el
sistema operativo GNU/Linux. Funciona como un entorno de desarrollo integrado
(IDE) para la electronica, enfocado en el disefio, simulacion y programacion de

circuitos eléctricos y de microcontroladores.
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* ABConnector: Es una herramienta de software que actia como un puente o
intermediario entre un entorno de programacioén visual y una placa de desarrollo, como
Arduino. Su funcién principal es facilitar el proceso de cargar programas a dispositivos
Arduino cuando se utiliza una plataforma de programacion basada en bloques, como

ArduinoBlocks.

* PSelnt: (Acronimo de Pseudocddigo en Interpretador) Es una herramienta de software
libre, multiplataforma y educativa, disefiada para asistir a estudiantes y a cualquier
persona que se inicie en el mundo de la programacion. Su propésito principal es
facilitar el aprendizaje de la l6gica de programacion y la algoritmia computacional, sin

las complejidades de la sintaxis estricta de un lenguaje de programacion real.
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RictoBlox:

* PictoBlox: Es una plataforma de programacién educativa basada en bloques,
disefiada para que nifios, adolescentes y principiantes aprendan a programar de una
manera divertida y visual. Su funcion principal es ser una puerta de entrada al mundo
de la programacion, la robética y las tecnologias emergentes como la inteligencia

artificial.

* Arduino IDE: (Integrated Development Environment) Es un entorno de desarrollo
integrado que sirve como el software oficial para la plataforma Arduino. Es una
aplicacion de escritorio multiplataforma que permite a los usuarios interactuar con las

placas de hardware de Arduino.
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Imagenes referenciales

Escritorio
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o sketch jul31a | Arduino |

Editar

1 Ninguna

Aplicacién Arduino IDE
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